3_4_3_01 Communautés
 « Orione 39 » est un projet développé par un réseau de dix écoles (écoles primaires et secondaires) qui incluent soixante-sept classes et soixante-cinq professeurs qui ont travaillé ensemble à six projets différents :
1. « L’histoire finale » (linguistique, en italien). On publie sur le site du projet une histoire inachevée basée sur les sentiments et émotions. Chaque classe, divisée en groupes de deux ou trois élèves, doit rédiger dans un fichier Word et envoyer par e-mail sa propre fin avec une image et des légendes qui seront évalués par les autres classes et publiés sur le site.

2. « Hit Parade » (linguistique, en italien). Les élèves envoient des fichiers Word contenant des critiques de livres (ou de films vus en classe) pour créer une archive et on fait un « hit parade » des livres/films avec le plus grand nombre de critiques.

3. « Una classe per amico » (une classe comme amie) ((linguistique, italien, langues étrangères). Les étudiants font une correspondance par e-mail avec des étudiants/classes italiens ou étrangers.

4. « Info-détective » (toutes les matières) Agence de recherche sur internet. Sur un sujet donné on construit un hypertexte, on crée un schéma conceptuel où chaque élève propose trois ou quatre mots. Les mots sont rassemblés selon des structures sémantiques et on dessine le schéma final. On recherche des liens vers des sites internet pertinents et on crée une archive à partager entre tous les partenaires.
5. « Sfida al logo » (Défi du logo) (mathématiques et domaines technique). Une classe ou une école dessine un logo et défie les autres de le refaire avec des procédures originales. Les produits avec leurs cartes descriptives sont publiés sur le site pour créer une archive des procédures de logo.

6. « Enigmi in rete » (Énigmes en ligne) est un jeu organisé par les écoles partenaires. Les classes doivent résoudre et proposer des énigmes pour deviner le nom d’une ville, avec des indices trompeurs. (Voir ecortesi@quipo.it pour de plus amples informations).
http://www.ed.gov/pubs/EdReformStudies/EdTech/csile.html
Computer-supported International Learning Environment (CSILE) fonctionne comme un environnement de pédagogie collaborative et une base de données commune qui permet aux élèves de générer des « nœuds » contenant une idée…

Une classe peut être répartie en trois groupes, un qui travaille en ligne, un avec le professeur et le troisième fait des recherches sur les médias, à tour de rôle afin que chacun expérimente les différentes activités. 

